Teacher’s Notes
UNIT 2 Magiczna Sztuczka d wn

* Ponizsze ¢wiczenia leksykalne moga zostac wprowadzone w trakcie pracy 4&1} f}

nad rozdziatem lub po jej zakonczeniu w zaleznosci od potrzeb nauczyciela. Q
» Celem ¢wiczen i gier jest powtorzenie i utrwalenie materiafu leksykalnego. 5}4 f{ﬁ
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NUMBERS oY %
1. Przyjrzyj sie plakatowi z Unitu 2 przez 2 minuty i napisz odpowiedzi na pytanie.
How many stars eleven twelve seventeen
2 . . .
can you see: eighteen thirteen thirteen

Materiaty

* plakat ze stownictwem z Unitu 2

Przebieg

e Uczniowie przygladajg sie gwiazdkom przedstawionym na plakacie i zapisujg odpowiednie liczby.

2. Uzupetnij liste liczebnikow.

11 eleven 12 twelve 13 thirteen 14 fourteen
15 fifteen 16 sixteen 17 seventeen 18 eighteen
19 nineteen 20 twenty

Przebieg

* Uczniowie zapisujg liczby stownie.

LET’S PLAY BINGO

Wylosuj jedng karte z szescioma liczbami. Stuchaj nauczyciela podajacego liczby. Jesli masz w swoim
zestawie wyczytang liczbe, zaznacz ja. Jezeli uda ci sie zaznaczyé wszystkie liczby, powiedz: BINGO!

Materiaty
e karty ze stownictwem

Przebieg

* Kazdy uczen losuje jeden zestaw czterech obrazkéw przedstawiajgcych liczby.

* Nauczyciel wyczytuje liczby z unitu 2 w dowolnej kolejnosci.

* Uczniowie powinni zaznaczy¢ liczbe w swoim zestawie, gdy jg ustysza.

* Osoba, ktora zaznaczy wszystkie obrazki na karcie i pierwsza powie: BINGO!, wygrywa.

ZESTAWY KART:

1. 11,12, 13, 14, 15, 16 6. 11,12,13, 14,19, 20
2. 11,12,17,18,19, 20 7. 11,13,15,17,19, 20
3. 13,14,17,18,19, 20 8. 12,14,16, 18, 20, 19
4. 15,16,17,18,19, 20 9. 12,13,14,15,18, 20
5. 11,12,13,14,17,18
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Teacher’s Notes
UNIT 2 Magiczna Sztuczka

OCCUPATIONS

1. Przyjrzyj sie plakatowi z Unitu 2 i wymien przedstawione na nim zawody.

Materiaty
* plakat ze stownictwem z Unitu 2

Przebieg

* Uczniowie wymieniajg nastepujace zawody: In the picture | can see a/an singer/astronaut/illusionist
/painter/writer /football player.

2. WORDSEARCH Wsréd pionowych i poziomych rzedéw liter zostaty ukryte nazwy szesciu zawodow
z plakatu. Znajdz je i zakresl.
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Materialy
* plakat ze stownictwem z Unitu 2

Przebieg
* Uczniowie odnajdujg i zakreslaja nazwy zawodow: singer, astronaut, illusionist, painter, writer, football
player ukryte w pionowych i poziomych rzedach tabelki.

LET'S MIME

Wylosuj karteczke z zawodem i zapytaj reszte klasy: Who am I? Pokaz znaczenie wylosowanego zawodu
za pomocg gestow.

Materiaty

* zestaw kart z obrazkami przedstawiajgcymi nazwy zawodow: singer, astronaut, illusionist, painter, writer,
football player

Przebieg

e Jeden z uczniow losuje kartke z nazwg zawodu. Zadaje pytanie: Who am I? i gestami demonstruje
znaczenie wylosowanego zawodu.

* Pozostali uczniowie pytajg: Are you a/an ...?

* Uczen odpowiada: Yes, I am. / No, I’'m not.

Modyfikacja

* Uczniowie moga grac¢ podzieleni na pary lub grupy. Wéwczas nalezy skserowac zestaw kart dla kazdej
grupy lub pary.
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Teacher’s Notes
UNIT 2 Magiczna Sztuczka

PERSONAL POSSESSIONS

1. Przyjrzyj sie plakatowi z Unitu 2 i uzupetnij podang liste stéw.

Materiaty
* plakat ze stownictwem z Unitu 2

Przebieg

* Uczniowie patrzg na plakat i uzupetniajg liste stow: watch, MP3 player, frisbee, key ring, mobile phone,
skate board, wallet, computer.

2. Spojrz na plakat z Unitu 2 i wymien cztery przedmioty z listy podanej w éw. 1), z ktérych korzystasz
najczesciej kazdego dnia.

Materiaty
* plakat ze stownictwem z Unitu 2

Przebieg
* Na podstawie plakatu uczniowie podajg przedmioty wazne w ich codziennym zyciu.

LET’S PLAY HANGMAN

Nauczyciel wybierze jeden z wyrazéw z éw. 1). Nastepnie zapisze na tablicy pierwszg i ostatnig litere tego
stowa oraz kreskami zaznaczy liczbe brakujacych liter. Podaj brakujgce litery. Pamietaj, ze nalezy je wymowié
zgodnie z zasadami jezyka angielskiego.

Materiaty
e karta ze stownictwem

Przebieg

* Nauczyciel moze powtorzy¢ zasady wymawiania liter w alfabecie angielskim.

* Nastepnie nauczyciel losuje jeden wyraz z listy: watch, MP3 player, frisbee, key ring, mobile phone,
Skate board, wallet, computer i zapisuje pierwszg i ostatnig litere wybranego stowa np.:w _ _ _h.

* Uczniowie podajg litery z alfabetu angielskiego. Jesli zaproponowanej samogtoski lub spotgtoski nie ma
w stowie lub uczen niepoprawnie wymowi dzwiek, nauczyciel zaczyna rysowac wisielca. Kazdy btad to
jedna kreska na rysunku. Uczniowie majg prawo do dziesieciu pomytek.

Modyfikacja
* Wybrani uczniowie mogg losowac stowa i zapisywac je na tablicy zamiast nauczyciela.

* Nauczyciel moze podniesc¢ stopien trudnosci zadania, zapisujgc na tablicy kreski bez podawania pierwsze;
i ostatniej litery wylosowanego stowa.
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UNIT 2 Magiczna Sztuczka d wn

frisbee key ring

wallet ~  computer
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